Дидактическое пособие «Круги Луллия»
в работе с детьми с нарушением речи
Проблема речи во всем ее видовом разнообразии является актуальной в дошкольном возрасте. На сегодняшний день существует множество методик, технологий, с помощью которых можно корректировать процесс развития речи у детей. Важнейшим условием совершенствования речевой деятельности дошкольников является создание эмоционально благоприятной ситуации, речевой среды, способствующей возникновению желания активно развивать свою речь и участвовать в речевом общении. Самая близкая, доступная и увлекательная деятельность дошкольников - игра. Между игрой и речью существует двусторонняя связь: с одной стороны речь ребёнка развивается и активизируется в игре, с другой сама игра совершенствуется под влиянием и обогащением речи.

В 13 веке французский монах Раймонд Луллий создал логическую машину в виде бумажных кругов. Ее можно прекрасно использовать как средство развития речи у дошкольников. «Круги Луллия» - это что-то в виде компьютера, только для слов. Простота конструкции позволяет применять ее в детском саду и использовать на разных видах организованной деятельности, ставя разные цели, в зависимости от той работы, которую запланировал педагог.

 Я хочу представить вашему вниманию дидактическое пособие, которое называется «Круги Луллия». 
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Простота конструкции позволила мне применить ее в работе с детьми с нарушением речи. Данное пособие можно использовать в разных образовательных областях. Это средство многофункционального характера и делает процесс обучения не только интересным, но и увлекательным. Используя лишь несколько колец, можно получить разные варианты игры. Детям очень нравится это пособие. Они с удовольствием самостоятельно заменяют круги, комбинируют задания, пытаются сами определить цель и правила игры. Игра развивает внимание, творческие способности, эмоциональную отзывчивость, речь и интеллект. 

Этим пособием я могу корригировать различные аспекты речевой деятельности, а именно:
- коррекции звуковой стороны речи; 
- развивать фонематические процессы;
- уточнять и активизировать словарный запас;
- совершенствовать слоговую структуру слова;
- автоматизировать звуки речи; 
- развитие лексико-грамматических категорий;
- формировать структуру предложений;
- совершенствовать развитие связной речи.
Работа с пособием ведётся:
- на индивидуальных и подгрупповых логопедических занятиях;
- на занятиях по развитию речи;
- игровой деятельности вне занятий;
- в самостоятельной деятельности детей.

Дидактическое пособие состоит из деревянного основания и 2-х кругов, которыми служат деревянные круги, свободно вращающиеся на пластмассовых стержнях. Длину дидактического пособия я сделала чуть меньше диаметра 2-х кругов для удобного вращения за выступающие части. В комплекте пособия несколько парных кругов, которые разделены на сегменты с картинками. Использую  круги с четырьмя или шестью сегментами.
Варианты кругов каждый педагог может выбрать самостоятельно, можно придумать свои варианты колец и способы игр и заданий к ним. 
Хочется отметить, что в результате работы с данным дидактическим пособием у детей проявляется интерес к использованию его в самостоятельной деятельности. Считаю, что это пособие являются эффективным средством в решении коррекционных задач. Практическая значимость его очевидна и заслуживает внимания воспитателей и учителей-дефектологов.

Предлагаю свою систему игровых упражнений для индивидуальных и подгрупповых  логопедических занятий с использованием «Кругов Луллия», которые помогут ребёнку автоматизировать звуки, повысить артикуляционную моторику, самоконтроль, развивать фонематический слух, научат рассказывать, отыскивать интересные слова, а в итоге сделать речь ребёнка богаче и разнообразнее.
Эти игры могут быть интересны и полезны всем педагогам.
	Игры, совершенствующие навык развития артикуляционной моторики

	Игра «Веселая зарядка для язычка»
Цель: совершенствование артикуляционных способностей. 
	Ход игры: 

На одном круге картинки с изображением артикуляционного упражнения, второй круг с картинками соответствующими артикуляционному упражнению (окошко, лягушка, хоботок, часики и т.д.). Дети, находя и подбирая картинки, закрепляют навыки выполнения артикуляционных упражнений.

	Игры на формирование лексико-грамматических категорий и обогащение словаря

	Игра «Все наоборот» 

Цель: расширение словаря антонимов. 


	Ход игры: 

Учитель-дефектолог выставляет на двух кругах картинки, противоположные по значению. Просит детей подобрать пару объектов противоположных по значению. (Например: здоровый – больной, тепло – холодно и т. д.

	Игра «Оденемся по сезону» 

Цель: закрепление знания детей о временах года, сезонных изменениях в природе и в одежде. 


	Ход игры: 

Учитель-дефектолог  предлагает выбрать картинку с изображением времени года и спрашивает детей: «Какое время года изображено на картинке?» Затем предлагает детям собрать вещи на прогулку в соответствии со временем года, изображенным на картинке. Дети крутят круги и подбирают одежду по сезону. 

	Игра « Где чьё?», «Чей малыш?» [image: image1.jpg]



Цель: закрепление навыка словообразования и словоизменения.

	Ход игры:

1 вариант. На одном круге картинка животного или птицы, на втором круге части его тела (хвост, лапы, уши, нос, крылья…). Дети, раскручивая круги, подбирают пару, закрепляя знания о животном мире и лексико-грамматические категории, с которыми познакомились на занятии. 

2 вариант.  На одном круге картинка животного, на втором круге детёныши. Дети, раскручивая круги, подбирают пару.

	Игра «Один - много»

Цель: совершенствование лексико-грамматического строя речи.


	Ход игры:

На одном круге картинка с изображением одного предмета, на другом круге – с изображением нескольких предметов. Учитель-дефектолог просит подобрать пару, (например: дерево – деревья, ведро – вёдра и т. д.)

	Игра  «Посчитай-ка»

Цель: совершенствование лексико-грамматического строя речи.
	Ход игры:

На одном круге разные цифры, на втором предметные картинки разные по цвету. Дети, раскручивая круги, называют количество предметов, не забывая про цвет, (например: три синих чайника)

	Игра «Кто, чем питается?»
Цель: расширение и активизация словаря.
	Ход игры:

Учитель-дефектолог предлагает детям рассмотреть предложенную картинку слева, назвать животного на ней. Подобрать картинку с едой для этого животного справа путём вращения круга.

	Игра «Кто, где живёт?»
Цель: расширение и активизация словаря.
	Ход игры:

Учитель-дефектолог предлагает детям рассмотреть предложенную картинку с левой стороны, назвать животного на ней. Определить домашнее или дикое животное. Подобрать картинку с нужным жилищем с правой стороны путём вращения круга. Правильно назвать жилище. 

	Игры на развитие связной речи

	Игра «Расскажи» [image: image2.jpg]P ik
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Цель: закрепление навыка формирования самостоятельного высказывания. 


	Ход игры: 

На одном круге предметные картинки  (животных, овощей, фруктов), на втором круге картинки с изображением продуктов питания. Дети раскручивают круги, подбирают пару и рассказывают, что с них можно приготовить. 

	Игра «Кому что?» [image: image3.jpg]-
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Цель:  развитие  связной  речи  и  накопление  словаря  по  теме «Профессии», «Военные профессии». 


	Ход игры: 

Перед  детьми  два  круга.  На  первом  круге  –  картинки  с изображением  представителей  разных  профессий,  на  втором – атрибуты данных профессий.  Дети  раскручивают  один  из кругов  и  затем  подбирают  к  выпавшей  картинке  соответствующие изображения на втором круге. В конце игры составляется рассказ о данной профессии.   

	Игра «Вот это да!» [image: image4.jpg]



Цель: закрепления навыков составления связного высказывания. 


	Ход игры: 

На  первом круге, прикреплены изображения деревьев (сосна, яблоня и др.); на втором круге –  плоды  или  семена  (апельсин,  яблоко, шишка и др.). Дети  раскручивают  круги,  смотрят,  какие изображения  на  кругах оказались, называют их. Например, береза – апельсин. 

Задача  детей  объяснить,  как  объект  может  приносить  подобные  плоды.  С  достаточной  степенью  достоверности объяснить  правомерность  данного  фантастического  преобразования. Например,  хорошо  ли  иметь  такую  чудесную  березу, что на ней растут апельсины.  На основе фантастического преобразования составляется рассказ. 


