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Развитие счётной деятельности детей дошкольного возраста – сложный и длительный процесс, который требует особого внимания со стороны взрослых. Из общения с родителями воспитанников младшего дошкольного возраста выясняется, что в большинстве семей обучение навыкам счета детей ведётся бессистемно или совсем не проводится. Дети не проявляют интерес к обычному пересчитыванию картинок, которые предлагаются во время игр. Я согласна с тем, что  важно организовать первое  восприятие ребёнком счёта, поэтому одним из главных направлений по решению задач образовательной области «Элементарные математические представления» считаю развитие у детей дошкольного возраста интереса при формировании всех представлений, в т.ч. и математических.
    Любые представления у детей формируются с опорой на уже имеющие знания, умения и навыки, а также дети должны сами «захотеть» что-то познать, чему-то научиться. Всем известно, что для того, чтобы чему-то научить ребенка нужно осуществить процесс обучения посредством игровых приёмов.  

В современной семье дети дошкольного возраста чаще всего проводят свободное время за компьютером или другим гаджетом с просмотром мультипликационных фильмов. Через мультфильмы ребенок усваивает модели поведения, способы действий, алгоритмы достижения цели.  Мультфильмы способны многому научить, в том числе ознакомить с окружающим миром и при этом это забавное развлечение. 
В связи с этим меня заинтересовала проблема: можно ли
повысить мотивацию дошкольников в формировании навыков счёта посредством такого игрового приёма как использование мультипликационных фильмов. Поэтому при написании данной работы я перед собой поставила цель: обоснование эффективности использования мультипликационных фильмов при формировании представлений о счёте у детей дошкольного возраста.
Кроме цели были определены следующие задачи:
- изучить  методическую литературу по данной теме;

- составить перечень фрагментов мультипликационных фильмов для формирования представлений о счёте;

- использовать мультипликационные фильмы математического содержания в специально организованной деятельности  воспитанников;

- пропагандировать среди законных представителей воспитанников знания о развитии счётной деятельности посредством мультипликационных фильмов.

Ведущая идея опыта состоит в использовании разнообразных игровых приёмов, способствующих формированию у детей дошкольного возраста представлений о счёте. 

В начале работы я ещё раз изучила методические издания И.В.Житко, Я.Л.Коломенского, П.Я.Гальперина. В пособиях определены специфические особенности, методы и приёмы руководства играми по различным направлениям работы с детьми. Многие педагоги доказали положительное влияние игровых методов и приёмов на обучение детей счету. Оценивая игру и ее роль в системе обучения, А.П.Усова писала: «Игровые задания и приёмы позволяют повысить восприимчивость детей, разнообразят учебную деятельность ребёнка, вносят занимательность». 

Подчеркивая значимость игры как ведущего вида деятельности детей дошкольного возраста, можно предположить эффективность использования и такого игрового приёма как просмотр фрагментов мультфильмов. Информация, представленная в наглядной форме, является наиболее доступной для восприятия детей дошкольного возраста, усваивается легче и быстрее. Но счётная деятельность имеет сложную психофизиологическую структуру. Авторы рассматривают формирование понятий счета как сложную познавательную деятельность ребенка. Многие психологи и педагоги (А.Н.Леушина, Т.В.Тарунтаева и др.) считают, что формирование у детей математических представлений должно опираться на предметно-чувственную деятельность: учить ребенка счету рекомендуют на конкретных предметах. Ребенок понимает, что игрушки, фрукты, предметы можно сосчитать. Когда ребенок видит, ощущает, щупает предмет, обучать его значительно легче. Бесспорно, одним из важных принципов формирования у детей дошкольного возраста элементарных математических представлений является наглядность. Максимально активизируя наглядно-чувственное восприятие, мультфильмы также могут обеспечить более легкое и прочное формирование определённых представлений, стимулировать развитие логического мышления,  поскольку сочетают в себе слово и картинку, т.е. включает два органа восприятия: зрение и слух. Если к этому добавить еще и совмест​ный с детьми анализ увиденного, мультфильм станет мощным воспитательным инструментом. 
Но существует мнение педагогов, что просмотр мультипликационных фильмов расценивается как средство организации только досуга детей и не оказывает должного влияния на образовательный процесс. Как эффективно использовать средства мультипликации в процессе формирования навыков счёта? 

В начале своей работы наблюдая, беседуя, играя с воспитанниками,  я определяла их интересы и знания об окружающем мире. Какие сегодня кумиры у детей 3-х – 5-ти лет? Из раскрасок, настольно-печатных и дидактических игр, ребята предпочитают современных героев мультфильмов – щенков-спасателей из мультфильма «Щенячий патруль»,  маленьких человечков–Фиксиков, трёх любознательных котят из мультфильма «Три кота», чудо-машинку «Вспыш», смешных шарообразных животных из мультфильма «Смешарики», неразлучных друзей Машу и Медведя, а также мудрую тётушку Сову, которая готова познакомить ребят с разными областями знаний.

Учитывая, что интерес детей дошкольного возраста проявляется к мультипликационным персонажам, я стала планировать занятия по образовательной области «Элементарные математические представления» с использованием игровых приёмов по сюжетам хорошо известных и любимых  мультфильмов. Например, занимательность осознанию детьми значения порядкового счета придают различные игровые моменты «Найди ступеньки», «Посчитай по порядку», «Спор чисел», и др., где воспитанники постоянно сопоставляют его с количественным счетом, чередуя вопросы сколько? какой по счету?, определяют место предмета среди других. Так, после просмотра фрагмента мультфильма «Щенячий патруль» с детьми среднего дошкольного возраста предлагаю посчитать героев, назвать их имена по порядку (первый, второй и т.д.), кто стоит в ряду первый, третий и т.п., соотнести порядковый номер героя с цифрой (Приложение 1). Можно наоборот – назвать героя по его порядковому номеру, расставить героев так, чтобы первым был определённый герой.

При проведении занятия с воспитанниками второго младшего дошкольного возраста применяла игровые приёмы на основе мультфильма «Фиксики». Вызывают интерес такие игровые задания, как «Прятки», «Путешествие на электро-мобили», «Составь фотографию» (Приложение 2), где ребята находят единичные объекты ил группы объектов, сравнивают группы по количеству входящих элементов, строят сериационный ряд из трёх объектов. И всё это происходит при наличии мультипликационных героев, которые не дают готовых рецептов, а подводят детей к самостоятельному решению, организуя их поисковые действия.

Из опыта могу сказать, что присутствие игровых персонажей на занятии побуждает детей к выполнению определённых математических заданий, преодолению интеллектуальных трудностей. Благодаря игровым приёмам удаётся сконцентрировать внимание и привлечь интерес даже у самых несобранных воспитанников, детей с рассеянным вниманием. В начале их увлекают только игровые действия, а затем и то, чему учит та или иная игровая ситуация. Постепенно у детей пробуждается интерес и к самому предмету обучения. Например, считая в процессе игры одинаковые предметы и предметы разной формы, величины, цвета и т. д., а также их условные обозначения, дети начинают выходить за пределы чисто наглядного способа счета, подходят к пониманию числа, при помощи которого отображается количественная характеристика предметов объективной действительности.

При использовании разнообразных игровых приёмов особую роль уделяю применению  различных предметов и наглядного материала, которые способствует тому, что занятия проходят в веселой, занимательной и доступной форме. Так, чтобы разнообразить приёмы счёта углов у геометрических фигур, я предлагаю фрагмент мультфильма, где нужно разобрать «завал из камней» (геометрических фигур) и определить, в какую корзинку разложить эти «камни» (геометрические фигуры) с учётом количества углов либо их отсутствия. 
Помогая героям выполнять задания, воспитанники получают от них небольшие сувениры в виде картинок-раскрасок, геометрических фигур, разнообразных эмблем, медалей, что помогает детям удовлетворять потребность в личностной заинтересованности и осознании собственной значимости. 
Изучив теорию по  формированию представлений о счёте, я решила более рационально расположить центр игровой деятельности, чтобы дети могли свободно пользоваться предоставленным материалом. Пополнила имеющиеся в группе пособия математического содержания. С помощью родителей воспитанников группы пополнила дидактический материал игрушками, настольно-печатными играми. За время работы в данном направлении я составила примерный перечень сюжетов мультипликационных фильмов и заданий по формированию у детей   дошкольного возраста представлений о счёте. (Приложение 3). 

Работая по подбору сюжетов мультипликационных фильмов, исхожу из того, какие программные задачи будут решаться с их помощью, как игровой сюжет будет способствовать развитию умственной активности детей, воспитанию определённых сторон личности ребёнка. Формирование представлений о количестве и счёте даёт желаемый результат, если оно прочно связано с другими образовательными областями учебной программы – «Ребёнок и общество», «Развитие речи и культуры речевого общения», «Ребёнок и природа» и др., 
Считаю, что формирование представлений о счёте детей дошкольного возраста будет более эффективным, если:

- использовать в специально организованной деятельности наряду с фрагментами мультипликационных фильмов комплекс игровых приемов совместного (педагога и детей) развития сюжетно-игрового замысла, направленных на обучение и развитие детей;

- проводить занятия в увлекательной игровой форме, поддерживать на протяжении всего занятия у воспитанников интерес к овладению знаниями, что способствует  положительной мотивации воспитанников;

- учитывать индивидуальные, возрастные и психологические особенности детей;

           - задействовать при обучении зрительную и тактильную память воспитанников;

           - проводить смену и чередование видов деятельности в связи с быстрой утомляемостью и отвлекаемостью детей;

- создавать благоприятную психологическую атмосферу (доброжелательный спокойный тон речи воспитателя, создание ситуаций успешности для каждого воспитанника).

Закрепить у детей представления о счётной деятельности помогает совместная работа учреждения дошкольного образования и семьи. Единые требования воспитателей и родителей обеспечивают у детей образование прочных умений и навыков. На групповых и общих родительских собраниях я знакомлю родителей с задачами учебной программы дошкольного образования по образовательной области «Элементарные математические представления», при этом обращаю внимание на значимость игры для развития детей, предлагаю перечень мультипликационных фильмов, которые позволяют обучать навыкам счёта, обучаю играм и игровым приёмами, которые можно организовать в домашних условиях. С целью повышения педагогической компетентности родителей в вопросах формирования элементарных математических представлений, я провожу консультации, беседы, предлагаю индивидуальные рекомендации. (Приложение 4). 

Благодаря данной работе у некоторых родителей изменилось их отношение к организации детского досуга в домашних условиях. Моя работа с родителями сводится не только к их обучению. В пропаганде формирования представлений о счёте посредством мультипликационных фильмов широко использую наглядную информацию, периодически оформляю специальный стенд. Я считаю, что только единство требований семьи и детского сада обеспечит успешное развитие счётной деятельности и станет прочной основой дальнейшего обучения.

 Результативность и эффективность опыта

 
В результате проведённой работы по формированию представлений о счёте, я оформила в группе игровой центр по формированию счётной деятельности. Мною составлен перечень сюжетов мультипликационных фильмов и заданий по формированию представлений детей дошкольного возраста о счёте. Использование мультипликации позволяет при методически грамотном использовании успешно решать задачи учебной программы, способствует в сжатом виде подаче большего количества информации, подготовленной для восприятия.

Для того чтобы выяснить результаты работы с родителями, я провела анкетирование среди родителей своих воспитанников. Большинство родителей заинтересовались вопросом, как развивать счётные умения у детей. Стали считать себя компетентными в этой области – 95% родителей (ранее – 42%), знают о своей роли в оказании помощи детям – 100% родителей (ранее – 37%). Родители, понимая актуальность вопроса, активно принимали участие в решении поставленных задач, наиболее интересными для них оказались такие формы работы как подбор заданий математического содержания при просмотре детьми мультипликационных фильмов. 

 Таким образом, можно сделать вывод, что использование такого игрового приёма как мультипликационный фильм в сочетании с другими формами работы по формированию элементарных математических представлений у детей дошкольного возраста способствует развитию познавательных способностей и познавательного интереса, что является одним из важнейших вопросов воспитания и развития ребенка дошкольного возраста. От того, насколько будут развиты у ребенка познавательный интерес и познавательные способности, зависит успех его обучения в школе и успех его развития в целом. Ребенок, которому интересно узнавать что-то новое, и у которого это получается, всегда будет стремиться узнать еще больше – что, конечно, самым положительным образом скажется на его умственном развитии.

Проанализировав соответствие сформированных навыков счёта воспитанников требованиям Образовательных стандартов, я убедилась в том, что все дети считают количественным и порядковым счетом до 20, соблюдая правила, определяют порядковое место объекта; решают простые арифметические задачи на сложение и вычитание. Дети усваивали  математические знания и умения по учебной программе без перегрузок и утомительных занятий. Использование игровых приёмов математического содержания способствовало развитию у воспитанников внимания, восприятия, мышления, речи, памяти, воображения, что повышает качество математической подготовленности к школе.

Подбор заданий по определённому мультипликационному сюжету является эффективным для совершенствования навыков счета, развития познавательных процессов, формирования предпосылок учебной деятельности. Исходя из опыта работы по формированию навыков счета, можно сделать вывод о том, что этот игровой приём наряду с другими методами и приёмами обучения, дают хороший результат по формированию навыков счета лишь в том случае, если воспитатель ясно представляет, какие задачи могут быть решены в процессе их проведения. Я считаю, что мультипликационные фильмы способствуют формированию математических навыков. Это зависит от умения педагога методически грамотно включить просмотр мультфильма в определенный этап занятия. 
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5.Житко, И.В Формирование элементарных  математических представлений у детей от 4 до 5 лет./ Минск: Нац. институт образования, 2014.- 199 с.

6.Житко, В.И.  Математический калейдоскоп. / Минск: Нац. институт образования, 2012.- 183с.

7.Житко, В.И  Веселые игры с числами и фигурами: учеб. нагл. пособие для педагогов учреждений. дош. образования / И.В. Житко.- 4-е изд.- Минск:Жаскон,2014. -64 с. ( серия Умней-ка!)

8.Житко, В.И  Математическая мозаика: учеб. нагл. пособие для педагогов учреждений. дош. образования / И.В. Житко.- 4-е изд.- Минск:Жаскон,2014. -64 с. ( серия Умней-ка!)

9.Житко, В.И  Подружись с математикой ( от 3 до 4 лет) учеб.нагл. пособие для педагогов учреждений. дош. образования / И.В. Житко.-  Минск: Нац. институт образования, 2015. -24 с. 

10.Житко, В.И.  Играем в математику: учеб.нагл. пособие для педагогов учреждений. дош. образования / И.В. Житко.-  Минск: национальный институт образования 2010. -16 с. ( серия « Мир детства»)

11.Леушина, Л.М. Формирование элементарных математических представлений у детей дошкольного возраста. - М.: Просвещение, 1974.- 368 с.

12.Недведская, Т.М. Учимся считать в игре: учеб.нагл. пособие для педагогов учреждений. дош. образования / Т.М. Недведская.-  Минск: Адукацыя і выхаванне. 2012. -13 с.

13. Коломенский, Я.Л. Игра в жизни  дошкольника/ под ред. Я.Л. Коломенского, Е.А. Панько – Минск: Национальный институт образования, 2012. – 180 с.
14. Усова, А.П. Обучение в детском саду/ под ред. А.В.Запорожца. – М.: Просвещение, 1981.

15. Литвина, Н. Использование потенциала электронных образовательных ресурсов/ Н.Литвина// Пралеска. – 2018. - №11.- С. 63-66. 
Примерный перечень сюжетов мультипликационных фильмов и заданий по формированию у детей  дошкольного возраста представлений о счёте в средней группе.

Задание  №1

От героев мультфильма « Фиксики».
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Задача: формировать  представления о количественном счёте; числе, как результате счёта; способах сравнения групп предметов по количеству и установления между ними количественных отношений через число.

Игровые действия:

К ребятам обращается Фиксик Симка
«Очень хочу малыши

Телевизоры все посчитать,

Но времени у меня нет,

Помогите мне, подскажите ответ!»

- На желтую полоску выложите пять телевизоров.

- На синюю полоску шесть компьютеров.

- Чего больше?
- Чего меньше? 

- На сколько больше компьютеров, чем телевизоров?
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- Что нужно сделать, чтобы телевизоров и компьютеров слало поровну? 

Задание  №2

От героев мультфильма « Фиксики».

Задача: формировать умения считать  количественным счётом в пределах 6, находить единичные и множественные группы предметов.

Игровые действия:

-Ребята, посмотрите кто к нам в гости пришел? Кто это? 

Загадка: [image: image4.jpg]


Человечки очень скоро

Чинят электроприборы!

Их не видно, не смотри,

Ведь они живут внутри.

Нету места мистике,

Если рядом… 

 (Фиксики).

- Ребята, посмотрите у них в руках коробка с игрушками, но открыть её сможем, если правильно посчитаем их. 

Воспитатель читает стихотворение, а дети должны  посчитать игрушки и показать соответствующую цифру на карточке. 
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Расставили Фиксики в два ряда игрушки

Рядом с матрёшкой – плюшевый Мишка.

Вместе с лисичкой – весёлый зайчишка.

Следом за ними – Ёж и Лягушка.

-Сколько игрушек нам принесли Фиксики?   (Ответы детей).
-Давайте проверим. (Воспитатель поочерёдно достает из коробки игрушки, просит детей назвать их, выясняя количество предметов). 
Задание  №3

От героев мультфильма « Фиксики».

Задача: формировать  представления о количественном и порядковом счёте; умения определять порядковое место предмета в ряду.

Игровые действия:

Фиксик Нолик обращается с просьбой к ребятам

«Вот предметы я собрал

И вам, ребята, отослал.

Чтобы вы их посчитали

Место каждого назвали» (Дети рассматривают предметы)
- Сколько всего фигур?

- Какая стоит первая? Третья? и т.д.

-Какая стоит последняя?

-Какая стоит между …?

[image: image6.png]


- Под каждым предметом поставьте соответствующую цифру. (Дети  работают по индивидуальным карточкам).

Задание  №4

От героев мультфильма « Фиксики».

Задача: развивать умения считать в пределах…( в соответствии с содержанием программы); определять форму предметов на основе сходства со знакомыми геометрическими фигурами.

Игровые действия:

Педагог предлагает детям угостить героев мультфильма Фиксики печеньем (разложить геометрические фигуры на тарелки).

Например, одному ребёнку нужно раздать всем героям по одному «печенью», другому – по два, третьему – по три, и т.д. (в зависимости от задачи занятия).
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Усложняя задание, педагог просит разложить по тарелкам по два одинаковых «печенья», по три разных «печенья» и т.д.
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Задание  №5

От героев мультфильма « Лунтик и его друзья».

Задача: формировать  представления о  способах сравнения групп предметов по количеству и установления между ними количественных отношений через число.
Игровые действия:

-Баба Капа печёт пироги и ей для этого нужен сладкий нектар. Давайте поможем ей вырастить цветы и собрать сладкий нектар.

-У бабы Капы есть волшебный металлофончик.  Стукнет она молоточком, и появятся красивые цветы. Сколько раз прозвенит волшебный металлофончик, столько должно появится цветов у вас на полянках (столах). (Воспитатель ударяет опредёленное количество раз).
-Увидели бабочки красивые цветы и прилетели. Но они волнуются, хватит ли всем цветочков.

-Как узнать? Раскладываем бабочек слева направо по одной.

-Что мы можем сказать про бабочек и цветы?

-Сколько цветов, бабочек?
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 -Чего больше?

- Чего меньше? 

- Как помочь бабочке, которой не хватило цветочка?

Задание  №6

От героев мультфильма «Лунтик и его друзья».

Цель: формировать умения считать  количественным счётом.
Игровые действия: Веселый Лунтик — сиреневое существо, который родился на Луне и упал с неё на Землю.  Планета Земля, на которой живут самые различные насекомые и растут красивые растения, сначала его удивила, но, хорошенько раззнакомившись с окружающими, Лунтик нашел верных друзей и пригласил к себе в гости, но не может вспомнить сколько всех друзей. Давайте поможем сосчитать.
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К Лунтику сегодня в дом

На пирог пришли друзья:

Заяц, ёж, барсук большой,

Волк с плутовкою лисой.

Только Лунтик всё не мог

Разделить на всех пирог.

От труда он весь вспотел,

Ведь считать он не умел.
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Помоги ему скорей, сосчитай-ка всех зверей.

(Дети на слух считаю и показываю соответствующую карточку с цифрой).

Задание №7.

От героев мультфильма «Вспыш».

Задача: развивать умения ориентироваться в окружающей обстановке в  направлении  от себя, двигаться в заданном направлении. 
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Игровые действия: В группе на коврике разложены картинки или предметы (в зависимости от темы занятия). Детям необходимо всё собрать, но идти нужно по определённому маршруту. Для того, чтобы было быстрее, на помощь приходят герои мультфильма «Вспыш». Выбирается ребёнок, который будет управлять машинкой «Вспыш» (ребёнок надевает маску-шапочку с изображением машинки). Воспитатель направляет ребёнка к определённому предмету следующими указаниями: сделай 2 шага вперёд, повернись налево, сделай 3 шага вперёд, повернись направо и сделай 1 шаг, и т.д. вызвать 3-4 ребёнка. Можно назначить ребёнка управлять маршрутом для машинки «Вспыш». 
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Задание №8.

От героев мультфильма «Вспыш».

Задача: формировать представления о цифре как знаке для обозначения числа; умения определять форму предметов на основе сходства со знакомыми геометрическими фигурами.

 Игровые действия: Герои мультфильма мальчик Эй-Джей и чудо-машинка  по имени Вспыш попали в необычную страну геометрических фигур. О для того, чтобы они смогли возвратиться обратно домой, им необходимо «расколдовать» «заколдованные» фигуры, которые находятся у каждого ребёнка на столах, соединяя точки по цифрам по порядку. Дети соединяют точки, затем называют, какие фигуры у них получились (треугольник, квадрат, ромб и т.д.), а также считают, сколько их, т.к. у каждого (в зависимости от умений и способностей) разное количество. 
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Задание №9.

От героев мультфильмов
«Щенячий патруль» и «Три кота».

Задача: формировать представления о цифре как знаке для обозначения числа; умения определять порядковое место цифры в ряду.

Игровые действия: Дети делятся на две команды и надевают эмблемы-медали героев мультфильма. Первая команда – это «щенячий патруль», а вторая – «Три кота». 
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Вариант 1. На двух столах (для каждой команды) лежат перевёрнутые изображением вниз карточки с цифрами. Воспитатель стучит в бубен, дети бегают вокруг него. По сигналу они берут цифры со столов и выстраиваются по порядку в соответствии с цифрами. 

Вариант 2. По сигналу дети берут карточки, но теперь они должны стать парами: цифра у одного ребёнка с первой команды должна соответствовать такой же  цифре у ребёнка со второй команды.
Задание №10

От героев мультфильма  «Смешарики».

Задача: формировать представления о цифре как знаке для обозначения числа; умения определять порядковое место цифры в ряду.

Игровые действия: В гости к ребятам пришли герои мультфильма. Но чтобы узнать, нужно отгадать загадки: 

Вместо шубки лишь иголки,

Не страшны ему и волки,

Колкий шар, не видно ножек,

Звать его, конечно, … (Ёжик)

Хоть он и ушастик, 

Собою хорош!

Узнали кто это?

Конечно же …(Крош)

-У Ёжика и Кроша случилась неприятность. Они между собой всё время спорят. И сегодня они просят вас помочь разобраться в некоторых заданиях.

На наборном полотне стоят карточки с цифрами от 1 до 9, но некоторые из них перевёрнуты (напр. 2, 4, 8). Предлагаю детям посчитать, сколько всего карточек. 

-  Какие цифры спрятаны от нас?  (Если ответ правильный, то дети идут и переворачивают карточку).

- Назовите числа, которые больше 3.

- Назовите числа, которые меньше 7.

- Найдите и назовите общего «соседа» чисел 5 и 7; 2 и 4; 1 и 3  и т.д.

- Педагог называет число, а дети – следующее за ним, предыдущее.

Задание№11.

 От героев мультфильма «Уроки тётушки Совы».

Задача: формировать  представления о количественном счёте; способах сравнения групп предметов по количеству и установления между ними количественных отношений через число; группировать геометрические фигуры по форме.

Игровые действия: 

Вариант 1. В гости к ребятам пришла тётушка Сова и предлагает  помочь ей собрать «грибы». Для этого она принесла 4 корзины. В первую корзину дети должны положить только «грибы-круги», во вторую –«грибы-овалы», в третью – «грибы-квадраты», а в четвёртую – все остальные прямоугольники. После того как все «грибы» собраны, тётушка Сова даёт задание: проверить, правильно ли собраны «грибы», назвать их форму, сосчитать фигуры одинаковой формы и обозначить их количество соответствующими карточками с цифрами.

 
Вариант 2. На коврике разложены карточки с изображением ягод, фруктов, овощей, грибов. Тётушка Сова просит помочь ей собрать урожай. Дети берут каждый по одной корзинке, вырезанной из картона, на обратной стороне которой изображена цифра и картинка или фрукта, или овоща, или ягоды, и т.д. Детям необходимо собрать карточки с изображениями в соответствии с цифрой и изображением на корзинке, т.е. чтобы можно было назвать одним словом (ягоды, фрукты, овощи, грибы). Затем проверяем все вместе. Дети называют что собрали и количество.



                                 Консультация для родителей

            Мультфильмы как современный метод образования

Современный образовательный процесс невозможно представить без цифровых технологий. Мы привыкли, что любая информация подкрепляется визуально. Например, доклад сопровождается презентацией, исследования – графиками, диаграммами и таблицами. В противном случае все прослушанное вряд ли запомнится. Значимость образовательных мультфильмов возрастает. 
Мультфильмы - любимое и самое доступное развлечение для детворы. Сегодня существуют целые каналы, круглосуточно транслирующие исключительно мультипликационные фильмы. Вот только все ли можно смотреть детям? 
Для малышей важен  общий позитивный настрой фильма, эмоции, связанные с конкретными действиями,  эмоциональная окрашенность  знакомых  ситуаций. Кроме этого, мультфильмы являются одним из современных методов образования. Так, например, героев мультфильма можно считать, называть их порядковое место, определять расположение в пространстве( сверху, снизу, слева, справа), отличать  по цвету, определять форму и т.д. По сюжету можно проводить беседы о культуре поведения, оценивать поступки  героев мультфильмов.  В последнее время одним из любимых занятий ребенка дошкольного возраста стал просмотр мультфильмов. Родителям надо помнить, что продолжительность мультфильма является одним из важных критериев для определения возрастной аудитории зрителей. Нормативы  рекомендуют воздержаться от экранного просмотра детям до 3 лет. Рекомендованное время просмотра для детей от трех до семи лет составляет 20-30 минут в день.
РОДИТЕЛЯМ НА ЗАМЕТКУ
Выбираем мультики:
- для маленьких детей до 3 лет - мультики-потешки, про животных, коротенькие и не перегруженные информационно. Хорошо, если основанные на песенках или стишках;
- для детей старше 3-х лет можно добавлять мультики с сюжетами про друзей, про отношения со сверстниками, про победу над страхами. В них не должно быть непонятных ребенку этого возраста образов и отношений (абстрактное мышление еще не развито). То, что сложно понять, будет пугать и, возможно, травмировать.
Родителям желательно присутствовать при просмотре мультфильма, чтобы давать пояснения, обсуждать главного героя, задавать ребенку наводящие вопросы и конечно, ограничивать время просмотра.
Примерный перечень современных мультфильмов для просмотра дома

   Учиться всегда нелегко. Но чтобы процесс усвоения знаний стал хоть на капельку приятнее и позитивнее,  предлагаю Вам  примерную подборку мультфильмов, которые помогут ребенку освоить  материал.

	Название мультфильма
	Содержание мультфильма

	«Даша-путешественница» 

	Увлекательный многосерийный мультфильм о приключениях девочки Даши и ее друга Башмачка. В процессе путешествия герои учатся различным навыкам: различать цвета, считать, ориентироваться по карте, дружить, справляться с различными опасностями и запоминают разные слова английского языка.


	«Уроки тетушки Совы»
	Серия обучающих мультфильмов о природе, живописи, искусстве, правильном и безопасном поведении, географии и многом другом. В мультфильмах есть много интересного, познавательного.


	«Фиксики»
	Многосерийный мультфильм по мотивам книги Эдуарда Успенского “Гарантийные человечки”, в котором маленькие человечки рассказывают об устройстве и способах ремонта разнообразной техники, внутри которой они живут. С помощью мультфильма дети узнают о природе физических явлений,  учатся логически и рационально подходить к решению задач, а также постигают основы взаимоотношений с окружающими: дружбы, взаимовыручки и этичного поведения.


	«Смешарики»
	Симпатичные и любознательные герои расскажут детям много нового и интересного – кто придумал радио, что такое светофор, почему важен режим дня и питания – и проживут на экране реальные жизненные ситуации.


	«38 попугаев. Завтра будет завтра»
	Друзья пытаются разобраться, почему всё время «сегодня», а когда же будет «завтра»? С помощью мультфильма дети узнают о времени суток.


	«Прыг и скок: ребяткам о зверятах»
	Развивающий мультфильм для самых маленьких зрителей. Он познакомит с различными животными, птицами и насекомыми. Главные герои голубая пчелка и пушистый шершень в музыкальной форме расскажут, где эти звери обитают, что едят, и по каким признакам их можно легко найти в природе. Среди них собака, утка, жираф, коала, крокодил, аист. Более того, в конце каждой серии герои мультфильма подытоживают сказанное, так что малыш при регулярном просмотре сериала сможет легко выучить новых животных. В каждой серии Прыг и Скок приносят маленькому зрителю новые знания, дополняя их картинками, которые зоркие герои увидели в бинокль.


	«Лунтик»
	Это мультфильм для любознательных. Главный герой добрый Лунтик, который познает мир, стремиться многое узнать, учиться дружить, помогать ближним, но при этом шалит, попадает в неприятности и т.д. А вот ярким примером заботливых родителей является терпеливая и мудрая бабушка Капа, которая не наказывает Лунтика за любую шкоду, а пытается разобраться в ситуации и доступно объяснить, что он сделал не так. Поэтому, рекомендую родителям посмотреть этот мультик и оценить: как бы они поступили, окажись на месте Бабы Капы.


	«Клуб Микки Мауса»


	Огромное количество серий, в которых Микки и его друзья Минни Маус, Гуфи, Дональд, Дейзи обучают детей счёту, понятиям больше-меньше, узнаванию геометрических фигур и многому другому. Кроме того, Микки с друзьями учат детей дружбе и взаимопомощи.Полезный развивающий мультфильм, отличное качество, яркие персонажи. Поклонникам Диснеевской мультипликации он должен понравиться.

	«Три кота»


	Это история о повседневной жизни, отношениях и приключениях трёх любознательных котят — Коржика, его братика Компота и их сестрёнки Карамельки. В их большой семье жизнь никогда не стоит на месте, она насыщена событиями! В каждой серии котята встречаются с новой задачей и вместе учатся выходить из любой ситуации при помощи своей фантазии и родительского совета.


	«Щенячий патруль»
	Главный герой мультфильма «Щенячий патруль»  — десятилетний мальчик Райдер, который обожает изобретать и экспериментировать. У него удивительно доброе сердце, поэтому свои изобретения Райдер направляет на помощь людям. Чтобы помогать жителям Бухты Приключений, Райдер организовал службу спасения с координационным центром, куда стекается информация с просьбой о помощи, и собрал команду спасателей из отважных щенков. Лохматых друзей не пугают трудности. Они неоднократно попадают в сложные ситуации, но при этом готовы в любую минуту помочь тем, кто оказался в беде.


	 «Ми-ми-шки»

«Деревяшки» 

	Мультипликационный сериал «Ми-Ми-Мишки» повествует о жизни неразлучных друзей — жителей сказочного леса: бурого медвежонка Кеши, белого медвежонка Тучки, их подружки Лисички и цыплёнка Цыпы. Иннокентий интересуется гаджетами и техникой, Тучка стремится бережно относиться к флоре и фауне, Лисичка — прирождённая домохозяйка. Основной конфликт сюжета — поиск правильного баланса между прогрессом и любовью к природе. Сериал раскрывает темы дружбы, научного прогресса и охраны окружающей среды.

«Деревяшки» - российский мультсериал для детей.

Собачка Гав-Гав, Кошечка Мяу, Поросенок Хрю, Слон Ду-Ду и Лошадка Иго-Го живут среди деревянных игрушек. У каждого из них свой особенный характер, а домики персонажей немножко похожи на своих хозяев. Маленьких друзей ждут разнообразные приключения, которые они и преодолевают совместными усилиями в игровой форме.

Каждая серия содержит некий образовательный элемент. Игрушечные персонажи узнают название форм, предметов и цветов, находят решения, учатся дружбе и взаимовыручке, а также познают окружающий мир.




Анкета для родителей.

«Предпочтения родителей в выборе мультфильмов для просмотра детьми»

Имя ребёнка____________   Пол___________   Возраст_________
1. Смотрит ли Ваш ребенок мультфильмы?
да

нет

2. Какие способы просмотра мультфильмов использует Ваш ребенок?
интернет (через планшет, телефон)
компьютер (мультфильмы, скаченные родителями)
телевидение
интернет (через компьютер)
3. Какие мультфильмы Вы приобрели или скачали с интернета в последнее время?
никакие
современные российские мультфильмы (укажите, какие)
зарубежные мультфильмы
мультфильмы советского периода
4. Сколько времени Ваш ребенок может смотреть мультфильмов в день?
2-4 часа
1-2 часа
менее часа
более 4-х часов.

5. Кому принадлежит право выбора мультфильма для просмотра?
ребенку
совместное решение
взрослому
случайный выбор
6. При совместном просмотре мультфильмов обсуждаете ли вы то, что происходит на экране?
нет, не обсуждаем
да, обсуждаем
иногда, если ребенок что-то не понял и спросил
7. Что Вы считаете необходимым условием при выборе мультфильма?
(не более 3-х вариантов)
добрые и положительные герои и сюжет
социальная тематика (семья, дружба, толерантность и т. п.)
мораль, наставление
элемент обучения
юмор
наличие счастливого конца
простая сюжетная линия
красивая картинка, музыка
другое (укажите)
8. Что Вы считаете неприемлемым для мультфильма?
(не более 3-х вариантов)
сцены насилия
агрессия, жесткость
плохой, несчастливый конец
пропаганда нездорового образа жизни
неправильная речь
подмена ценностей
другое (укажите)
9. Какими, по Вашему мнению, основными качествами должен обладать главный герой мультфильма?
(не более 3-х вариантов)
доброта
чувство юмора
справедливость
смелость
вежливость
привлекательная внешность
мужественность
целеустремленность
трудолюбие
жизнелюбие
общительность
индивидуальность
позитивность
ум
мудрость
честность
10. Какими качествами главный персонаж не может обладать ни в коем случае?
(не более 3-х вариантов)
злость
жестокость
агрессивность
трусость
грубость
зависть
лживость

глупость
хамство
жадность
упрямство
недисциплинированность
грусть
спокойствие
ненависть
11. Какая, по Вашему мнению, основная функция у мультфильмов?
воспитательная
развлекательная
поощрение за хорошее поведение
образовательная
другое
12. При выборе мультфильмов Вы отдаете предпочтение:
современным  мультфильмам
мультфильмам советского периода
старым зарубежным мультфильмам
современным зарубежным мультфильмам
всем вышеперечисленным
13. Просит ли Вас ребенок включить  мультфильмы советского периода?
да
нет
иногда
14. Если Вы сами включаете ребенку для просмотра  мультфильм советского периода, смотрит ли он его?
да, с удовольствием
нет, просит включить что-нибудь другое
в зависимости от ситуации
15. Какие Ваши любимые мультипликационные персонажи?
